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注 意 


•フロッピー ディスク メディアの 製品は、 ディスク ドラ 
イプの タイプの 異なる 機械 間で プレイされ ますと 正常 
動作が できな < なる 恐れが あります。 もし このよ ろ な 
遊び 方を されて フロッピー ディスク 内の データが 破損 
しだ 場合は、 有償 修理と なります ので 注意して 下さい。 
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主人公、 中島 朱 実、 17 歳。 十聖 高校 3 学年 在学 中。 

天オ プ □ブラ マーの 異名を とる 好 青年な 彼に、 想いを 
寄せる 女性 徒は 多 かつ だが、 当の本人には まつだ < どう 
でもい い 事 だつ 芝。 しかし それ かきつ かけで 番長に だ 芝 
きのめされ てし まい、 さらに その 反動 か' 大 悪魔を 呼び出 
すブ □ブラムを 作らせて しまう …… 。 

そんな ある 日、 彼の クラスに 一人の 少女が 転入して き 
だ。 w 白鷺 弓 子" その 名の 通り 美しぐ、 しかし どこか 真 
の 通つ だかつ 日本的な 女子で あつだ。 彼女は なぜか 中島 
に 心 ひかれる 物を 感じて いたが、 それが 自分の 前世から 
来る もので あり、 果ては これからの 運命を 変えて しまう 
前兆で ある 事 だと、 気付 < すべ もなかつ だ。 

放課後、 中島は 古典 教師の 小 原 女史を 〇 A 丨 ルーム (コ 
ン ピュー ターを 使つ だ 学習 システム ルーム） に 呼びつ け 
だ。 

悪魔の 犠牲と する だめに …… 。 そろ、 彼は すでに 悪魔 
を 呼び出す プ □ブラムを 完成して いだの だ。 そして w 魔 
神 □キ 〃は、 中島に 力と 権力を 与える 代償と して、 女の 
犠牲を 要求す る。 不幸に も 次の 犠牲には 弓 子が 選ばれ だ。 
だが、 悪魔に とり 込まれる 一瞬、 天の 助け ともいうべき 







現象が 彼女に 起こっ だ。 弓 子の 体内に もろ 一人の 彼女と 
もい える 前世の 姿、 、'女神 イザ ナミ" が 宿っ たの だ。 イ 
ザナ 5 は 必死に □キに 抵抗し、 さすがの 悪魔 も その 力を 
弱め だ。 しかし 弓 子が 我に もどっ だ 時、 □キは 彼女の 体 
に 魔力を 込め だ。 クリスタルと 化す 弓 子 …… 。 そして 自 
由の きかな < なっ だ 彼女を 鷲擺 みに、 魔界へ 消えて い < 
□キ …… 〇 

一瞬の できごとに 自我を 亡 < しだ 中島は、 やがて イザ 
ナミの 声には っと 気付いだ。 「イザ ナギ …… いえ、 中島。 
あな だは 大変な 事を してし まった のです よ。 あなたの 呼 
び 出し だ 悪魔 だち によって、 人間界は、 地獄と 化すで し 
よう …… 。今、 魔 獣の 群れに 立ちむ かえるのは あな 芒し 
かいません。 あな だに この、 ヒノ カブ ツチを つかわし ま 
しよう。 きっと 力と なって <れ るは ずです。 そして 弓 子 
を …… 私の 生まれ変わりの 彼女を …… 。 二度と 私の よう 
な 悲しい 目にあわせる 事の ない 様に …… 。 たのみます よ、 
中島 …… 。」 そう 言う と、 幻影の 女神は 消えて いっ だ。 

自分の 組んだ プ □グラムで、 現われ だ 悪魔に 弓 子が 連 
れ 去られ、 そして 今 この 世界 か' 魔の 手に 犯されつつ ある 丨9 

中島に とって 思いも寄らない 事態で あっだ。 しかし だっ 
だ 今 目前で 見 だ 光景は、 まぎれち なし 彳 現実で あり、 右の 手 
には 神秘の 光を 放つ 剣ガ 握らされ ている。 イザ ナミの 言 
っ だ 通り この 危機を < い 止める のは、 中島 だけな のか I ? 

苦嗣の 末、 決意を 固める 中島。 

未知の 世界、 魔界への 旅立ちが 今、 始まる …… 。 
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•中島 朱 実 

十聖 高校の 3 年生。 17 才の 少年で ある。 天 
才 的な プ □グラマー で、 ふとし だきつかけ か 
ら 悪魔 降臨 プロ ブラムを 完成 させ だ。 端整な 
顔 だち を 持ち、 日本 神話に 出て < る イザ ナギ 
の 転生で も ある。 


春 白鷺 弓 子 

札幌 から 十聖 高校へ 転校して き だ 美少女。 
中島の 呼び出し だ 悪魔に 連れ去られ、 現在 魔 
界の どこかに 閉じ込められて いる。 イザ ナギ 
の 妻 イザ ナミの 転生で ある。 





•小 原教論 

十聖 高校で 古文を 教える 美貌の 女 教師。 儀 
性と U て 女を 要求す る □キに 捧げられ、 以来 
□キの しもべと なる。 


•イザ ナギ 神 

日本 神話に 登場す る 国土 創 成の 男 神。 天 照 
大 神の 父 神。 妻の イザ ナギが 死んだ 後 黄泉の 
園まで 必死に 探しに 行 < が、 復活す るまで 見 
ないで <れ という 妻との 約束を 破り 最終的に 
イザ ナギ 神は イザ ナミと はなればなれに なつ 
だ。 




•イザ ナミ 神 

イザ ナギ 神の 妻。 u ヒノ カブ ツチ" という 火 
の 神を 生んだ だめに 死んで しまう。 夫が 約束 
を 破つ だ だめに 復活で きな くな つてし まつた 
が、 夫への 愛を いまだに もちつづけ ている。 

夫と 自分の 転生で ある 中島と 弓 子に 救いの 
手を さしのべて <れ る。 


•ケルべ □ス 

中島が/ \ン ドへ ルド コンピューターで 呼び 
出した 電子 獣。 彼に 忠誠を 誓ってい る だの も 
しい 味方。 











• プ □グラムの 起動 


1 . ディスク 1 を ドライブ 1 1 
ディスク 2 を ドラ イプ 2 j 


に それぞれ 入れて 下さい. 


2. 電源を 〇 N にす ると、 オー ト •スター トします. 

•1 ドライブの 方は、 画面 メッセージに 従って 下さい. 

* MSX は ROM 力一 卜 1 」 ツジを 差し込んで、 電源を入れて 下さい. 


• ゲーム の スター ト 

1 • 最初から ゲーム を 始め だい 方は、 テーマ 曲が 流れて し \ る 間に ト リガ ー A (次 
ページ 参照） を 押して 下さい. 

2. SAVE しだ 面 （セフィ ラー） から 始め だい 方は、 ト リガ ー巳を 押して 下 
さし、. 

3. MSX は スター ト 時に パス •ワードの 入力で、 まだ、 ゲーム •オーバーの 
時点で f • 5 を 押す と、 それぞれ コンティ ニュー ■プレイが できます. 


rzr 注意 丨 

PC 88 シ ズ V 2 モード 専用です 

9801 FM 音源 ボード I N 丁 5 か 6 で 御 使用 下さい 

XI 全 シリーズ スー ノ \° ー イン ポーズ 状態では 起動し ません 





m キー 操作 法 


3、 武器 • アイテム 選択 法 選択 

画面 左側の セレ クトェ |」 ア 内で 選択. △ 


< PC 88、 PC 98、 FM 77 AV 、 MSX ) 

* 卜 1 」 ガー A • 巳 及び ジョイスティックとの 対 麻は P 9( 丨 x ) を ご覧 下さい. 
* MSX は テンキー ではな <、 力ー ソル キーを ご 使用 下さい. 


1 、 動作 法 

4 方向へ 動 <. 

パルス 入力 採用に より 
静止し だま まの 方向転換 
がで きます. 



2、 武器 • アイテムの 使用法 

卜 1 」 ガー A を 使用. 

8 方向へ 対 麻し、 斜め 方向は 2 つの 
キーを 同時に 押します. 



① 卜 |」 力 '— B を 押しながら、 

② ® と 固で 武器 • アイテムを 
選択. 

@囵 と 回で、 その 種類を 選択. 
@ 卜 1 」 力'' 一巳を 離して 決定に 
なります. 


サラ 7 ン ドラ 
レモ ラの 杖 



選択 


<X 1 > 

* X 1 ターボは キーボード 左側 面の 切替え スイッチを 巳に して 下さい。 A では 
遊べません （ジョイスティック 使用の 場合は 関係ありません). 

1 、 動作 法 及び 武器 • アイテムの 使用法 • 選択 法. 

• 4 方向へ 対應 、ノ \° ルス 入力 採用に より 静止し だま まの 方向転換が 容易. 

* 武器 • アイテムの 使用は 0 キー 
4 方向へ 対 麻. 

•武器 •アイテムの 選択 法は _ _ 

他 機種と 同じです ので、 参 < LAJ > 

照して 下さい. iz ] r x 








籲 通常 画面 Normal Monitor 


D 武器. アイテム セレ クトエ U ア 武器 及び アイテムの 選択を 行う 表示 窓. 

Weapon a Item Select Area 普段は 使用 中の 武器 または アイテムを 

表示す る. 

ハンドへ ルド •コン ピユ ー タ •モニタ ー I H ， H，C Monitor I 

E セフィ ラー •ネーム 中島が 現在 位置す る S PR の 名 まえ. 

SPR Names 



F フロア • ナンパー 
Floor Namber 

G ム _ン • ト レン ド 
Moon Trend 

H インフォメーション 

Information 


その S P R 内で 中島が 現在 位置す る 
フロア ■ ナンバー. 

月の 状態を 表わす、 月の 変化は 敵の 動 
作、 地形に 影響を及ぼす. 

H-C • C からの/」 \ さな メッセー ジ. 


A ケルべ ロス & 弓 子 ステータス ケルべ □ス 及び 弓 子を 救出す ると、 そ 

Kerberos & Yumiko Status れぞれ 表； ox される. 


I 武器 残 量 メータ 
Weapon Meter 


現在 使用 中の 武器 （剣は 除 <) の 残 量 
を 示す. 


B 中島 バワー マックス 
N.P.M 

C インフォメーション • レベル 
Information Level 


中島の ハ °ヮ ー マツ クス. 


レ ペル 1 〜 8 まで ある. レベルが 上が 
ると より 確かな 情報が 得られる. 


J ケルべ □ス • US ット ケルべ □スの 出現 可能 時間の 残 量を 

Kerberos Limit 







• 中島が 各 セフィ ラーから 別の セフィ ラー へ 移動 するとき に、 セ フイ ラーと セ 
フイ ラーの 間 (ステータス •シーン) で 使用す る ことができる モニタ— です. 



次の セフィ ラーへ 進む. 

次の セフィ ラー • マップの 構造！！. 
現在 持って いる 武器 • アイ 丁ムの 種 
類と その 数. 

SPRS マップの 構造 囵 と、 次の セ 
フイ ラーの 位置. 

現在の 情報を SAVE する. 



① 各 セフィ ラーの 出入 □を 出る と、 左囹の 面画が 出ます. この 状態で H‘H-C 
の 機能を 使用す る ことができます. 

② 固と 回 キーで ファイルの 選択を し、 卜 U ガー A で 決定し ます. 

③ ’GOTO NEXT SPR ’ を 選択す ると、 次の セ フィ ラー へ 進みます. 






武器は 3 種あります. 単独での 使用、 及び、 対廊 する 2 種の アイ テ 
ム との コンビネーション により 9 種の パ 1 」 エー ショ ンガ 得られます. 

各 武器には 一長一短が あり 、 TPO (時 • 場所， 場合） によ 1 0 上手 
< 使いこなす 必要が あります. 



サラマン ドフ Salamander 


レモンの 杖 Remola 
Staff 



ヒノ カク ■ ツチの 剣 Hinokaguthuchi Sword 

ゲーム. スター ト 時に 持つ ている 唯一の 武器. 




ラ イリー の 勾玉 Reirry Curved Jewels 

勾玉の 類は すべて 敵に 与える ダメージが 大きい. 





_ アイテムは 26 種あります. ろち 2 種に ついては w 第 m 章 武器 系統〃 

を ご 参照 下さい. 残りの 24 種に ついて、 以下 ご 説明し ます. 

尚、 アイテムの 使用に おいては、 選択す る 要の ある ものと、 選択す る 



弓 子- ポーシ ヨン Yumiko Potion 

中島の/ T ワ ーを その 時点での/ \°ヮ ー マックスの 上限まで 回 
復 する 薬. 


要の ないちのと があります. 


ハンドへ ルド •コンピューター H _ H，C 

武器 •アイテムの セレ ク ト、 ケルべ ロスの 召換、 様々 な 情 
報の 確認、 etc に 心 要に して 不可欠. 





イザ ナミ • ポーシ ヨン Izanami Potion 

弓 子 •ホ °ーシ ヨンに 同じ. 



賢者の 石 Materia Prima 

中島の ノ \° ワー マックスが 1 個に つき 100% ずつ アップす る. 



バッ丁 リー Battery 

H - H - C の バッテリー 源. 




硫化 水銀 Sulfide of Mercury 

不詳、 ヘレニズムの 伝承に よれば、 悪を 封 じる と 云う. 


ケルべ □ス Kerberos 

ケルべ □スを 救出す ると、 いつでも 呼び出せる、 出現 制限 
時間は 20 レベルで、 月の 運行に 伴な つて 回復す る. 

骨 Bone I エノ キ アン. タブレット Enokian Tablet 

ケルべ ロスの 出現 制限時間が、 1 個に つき 1 レベルず つァ ' fcrf 不詳、 へ ブライの 伝承に よれば 聖 なる 石板で あると 云ろ. 

ップ する. 





銀の タリスマン Sliver Talicman 

不詳、 ペルシャの 伝承に よれば、 聖 なる 護符で あると 云 〇. 





オ ポポナ クス Opoponacs 

不詳. タイの 伝承に よれば、 悪しき 心を いさめる と 云う. 


_ ス： 足 =と云ぅ. 



鍵 Key 

サタンの 守る ルームの 扉を 開 <. 



御 守 Omamori 

不詳. 飛鳥の 伝承に よれば、 霊から 身を 守る と 云う. 



ホ ルスの 鍵 Horus Key 

不詳. ェジプ トの 伝承に よれば、 聖 なる 鍵で あると 云ろ. 



猫の 瞳 Neconome 

不詳. シナの 伝承に よれば、 影を 把ら える と 云う. 



宝石 Lapis 

不詳. アラビアの 伝承に よれば、 魔界の 謎を 解 < 鍵 であると 云ろ. 



魔貨 Macca 

魔界の お金. ひだ すら 貯えよ. 



ベル Bell 

不詳. 音を 響かせる と 云う. 


ラン: 7 Lamp 

不詳. 光を 射つ と 云ろ. 





善の 次元 深淵の 次元 悪の 次元 

オツ • キ イム タ、、一 ト クリフ オー ト 



春 これら 3 つの 次元は 20 の セフィ ラー （ふつう w 面〃 とよ ばれる もの） より 形 
づ< られ ている. 

春 各 セフィ ラー は 8 の フロアより 構成され、 この フロアは マップを 構成す る最 
小 区域で ある. 都合 160 の フロアが マップを 構成して いる わけで ある. 

♦フロア 中にはい < つかの ワープ ポ イン トが ある、 ワープ ポ イン トは 地形 上 区 
別で きる ものと できない ちのと が あるので、 それぞれ 捜して みて ほしい. 

• 3 つの 次元に ついて、 以下、 簡単に 補足して おこう. 

* A : 善の 次元 （オシ • キ イム）. 

ここには 5 の 世界が 属して いる、 すなわち、 
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太 線で 結ばれて いると ころは、 往き来が できる. 



'1 . アッシャー 界 （人間界） ① 

2、 イエ ツイ ラー 界 I (天使 界） ②③④ 

3、 イエ ツイ ラー 界 II ( ノノ ) ©⑧ ⑦ 

4、 ブ U アー界 （最高 天使 界） ⑧⑨ 

.5、 アツイ ルト界 （神 界） ⑩ 

の 5 つで ある. 各 世界は 1 〜 3 の セ フイ フ ー より 成る. 





參 巳： 悪の 次元 （ク U フ オー ト） 


ここには 4 の 世界が 属して いる. すなわち、 

_ 2、 イエ ツィ ラー 界 I @@® 

3、 イエ ツィラー 界 II ㊣ ® @ 

4、 ブ U アー界 ®® 

_5、 アツィ ルト界 ® 

鏡を のぞきこむ あな 芝が 善の 次元に いると すれば、 鏡に 映つ だ あなた 
の 像は、 この 悪の 次元に いるは ずで ある. 

悪の 次元が アッシャー 界を 欠いて いるのは、 現実の 世界 （人間の 世界) 
との 接点を 失つ てし まつて いるから だろう. 

• C : 深淵の 次元 （ダー ト） 

ここは だ だ 1 の 世界 か' 属して いる. すなわち、 

6. ダー ト界 （不可 視界） ⑪ 

あな だ 自身が 善の 次元に いて、 あな だの 像が 悪の 次元に いると すれば、 
この 深淵の 次元は 鏡 そのもの、 といえ よろ. 

つまり、 ここは 善と悪と を 結ぶ ルー トで あり、 何者 もこ こを 渡らず し 
て両 次元を 行き来す る ことは できない ので ある. 

•ゲーム • スター トは、 アッシャー 界に 属する マルクー トの 第 1 フロアに 置か 
れ ている 

これから 先への 道は、 すべて あな だが 見つけ 出さねば ならない. 

以上を ヒン トと して、 恐れずに 魔界への 第 1 歩を 踏み出 そ ラ. 我々 は アツイ 


ルト界 のむ こ ラで あな だが 来る のを お待ちし ている. では 幸運を 祈って 




カバラ 講座 


右の 図形 丨 さ、 空趙锊 きな 最後の ルネ 
サン 又 人 、 A •キルヒャーの 羞 書/こ 挿 

入ブ n 广： 、、生命の 木々 よば n 5 もの まノ 

で 寸 。 D • D • S の マップ I さこ ^ n 5： 元 

/こ 作ら niM 寸 。こ の®] 形/こつ、， 7 碟 芳^^^ チ 國 
少 々こ'' 索 内 イ：し 3 L ょ う 。 ^ 

ユン W 第二 神殿 形成期.. ユダ 
ャ 5： 支配し ていた ラビ ズム バ、 やべ マ 
形式 一 燥 化し，、 r 、 

そ 及 発し、 神 玆 的な 想像を 重现寸 v ^< p? r 

i 動？ ぅ ; '起こり 3 し/ ■こ。 今世紀 a T 連 

な 5 この 思趙 （; 言 仰） の 流 nd ''カバ xQy 

ラ （神秘主義 的 55 統)" b よば it 、 その 
中攻 を成寸 の 1 5 f この ''生命の 木々 なので 寸。 

'■、生命の 木" 3 その 歴史 I : お、 •"!： 『形成の 書』 （ AD 3‘？） 『清明の 書』 （八 
D 12) .'光輝の 書 j ( AD 13) の 中で 主に 形 5: 成し 3 した。 

''生命 の 木" V 現代 《 我々 の ( DG 止 3 i fe 寸 ill ざ そ 】9 世紀末 イ 
ギリ ス で 結成， il た 魔術 結社 「黄金の 夜明け 团」 の 巧績 い ; L i で L ょう。 
同团丨 5 芯ら** 2> 自然 物、 星、 ヌ ロット、 人間の 牲 脣等 を ''生命の 木〃 の 各 
部分 u 対; せ、 実践 魔術の 基礎 5： 創り 上げ、 「與 世界の 地図」 「力 場 位相 
表」 fe し T 利用した ので 寸。 

本来 3、 神の 内部構造 5: 現わし、 人 憩 丨= 神へ 到達 寸 S 可能 牲 5: 与 i た' 生 
命の 木' ' 1;'、 現代 で はも っばら 魔術 的 興味 te L 7 用いら； も、 同 
团の 影響 し ょ う。 

象徴的 て 神秘的な 囪 形 ''生命の 木" 丨二、 名な たはな 丨こ を 見 sr しょう 1 ? 


修 ^ 4 


a J4~^pK^nrvTi 

薇。 a 
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ユ ー ザ ー • サポ ー ト 


>プ □ブラムが 立ち上がらない 場合、 正常に 動かない 場合には、 もろ 一度 
w 起動 法〃 をよ < お読みに なり、 次の ことを 確かめて 下さい. 

1 . ディップ スイッチ まだは クロックの 切り換えは 正しいで すか 7 

2. ディ スケッ トは 正し < セッ トされて います か 9 

3. 周辺機器と 本体との 接続 不良は ないです か 9 

4. お 手持ちの 機種と ソフ トは 対 施して います か 7 

> それでも 動作し なかつ だ 場合は、 お買い求めの ソフト • ショップの 担当 
者に 御 相談 下さい. 

►別の 機械で 正し < 動作 する 場合は、 お持ちの 機械の 故障な どが 考えられ 
ますので、 お買い上げの 販売店に 御 相談 下さい. 

> 以上を 確認の 上で、 製品の 不良が 考えられる 場合は、 

1 . お 手持ちの 機種 名 及び 周辺機器 

2. 住所、 氏名、 電話番号 

3. 詳しい 症状 

を お書き添えの 上、 ハ °ッ ケージの まま、 当社 日本 テ レネ ット 『D • D _ S 』 
ユーザー. サ ポー ト 係 宛に お送り 下さい. 尚、 この ソフト ウェアの サボ 
一 卜は、 同封の メンテナンス カー ドを 送付され だ 方の み 対象と なります 
ので、 必要事 項を 記入の 上、 必ず 当社まで ご 返送 < ださい. 

» 御客様の 5 ス による 不良の 場合は 交換 手数料 1500 円 （送料 込み) にて 交換 
いだして おります. 

• ゲーム 内容に 関する 電話での 御 問 合わせは ご 遠慮 下さい. 
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あとがき 

大 悪魔 様の 命じる ままに、 明日は 東へ 今日は 西。 馬車 馬の 様に 働きました 私 
達。 ある 時は 夜間 労働者、 ある 時は 駅の 浮〇 者に 変身、 たまに お笑い タレン ト 
にも 姿を かえつつ、 今日 この 日を むかえ だのです。 必死に か' ん ばって くれた プ 
□ブラ マー、 デ ザ イナー、 音楽 スタッフ 諸氏に 心から、 感謝す ると 共に、 女神 
転生を お買い上げ 下さっ だ ユーザー 諸氏に 「ありが とろ」 の 言葉を 捧げる しだ 
いです。 

我々 DDS プ □ジ ェクト チームは 、、ユーザーの 立場に 立って 考え、 より 良い G 
AM 巳を" を 目標に 進めて きまし だが、 なにぶん 魔力を 封じ込めた 禁断の ソフ 
卜です ので、 ゲーム 途中、 悪魔が 誘惑に やって 来る かもしれ ません が、 そんな 
事は 気にせずに 存分に お 楽 しみ 下さい。 


ユーザーズ クラブの お知らせ 

ただいま 日本 テ レネ ッ トでは、 第一 期、 ユーザーズ クラブ 発足を 予定して いま 
す。 内容と しまして は、 テ レネ ッ トと ユーザーの 皆さんと を 結ぶ、 機関紙の 発 
行、 会員証の 発行、 才 1 J ジナル ブッズ の 販売、 イ ベン トな ど 様々 な 企画を 練っ 
ている 最中な わけです。 楽しみに していて 下さいね。 

そして、 皆さんの 楽しい アイディア、 「こんな 事して ほしい ナ」 とか、 「こ 
ん な ブッズ 出して ほしいな…」 とか、 希望が あれば、 どしどし、 送って 下さい 
ね、 待つ てます。 送って くれ だ 人には いい 物 あげち やう かも (!9) よ お一 つ。 同 
封のは がきで 送つ てね。 
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